
กองทุนพัฒนาส่ือปลอดภัยและสร้างสรรค์ 
และบทบาทในการสนับสนุน
“คอนเทนต์อินดัสตรี” 

ดร. ช ำนำญ งำมมณีอุดม 
รองผู้จัดกำรกองทุนพัฒนำสื่อปลอดดภัยและสร้ำงสรรค์



อุตสาหกรรมคอนเทนต์
ในมุมมองของกองทุนพัฒนาส่ือปลอดภัยและสร้างสรรค์
• คอนเทนต์ หรือเนื้อหา 

เป็นข้อมูลที่จัดท ำขึ้นเพื่อให้ควำมรู้ ข่ำวสำร หรือควำมบันเทิงแก่ผู้ชม สำมำรถมีได้หลำยรูปแบบ เช่น ข้อควำม รูปภำพ วิดีโอ เสียง 
หรือ สื่อผสมเชิงโต้ตอบ (Interactive Media) สำมำรถใช้ในบริบทต่ำง ๆ มำกมำย เช่น กำรตลำด สื่อสำรมวลชน กำรศึกษำ และควำมบันเทิง
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อุตสาหกรรมคอนเทนต์
ในมุมมองของกองทุนพัฒนาส่ือปลอดภัยและสร้างสรรค์
• อุตสาหกรรมสื่อและเนื้อหา

อุตสาหกรรมสื่อ เป็นศัพท์ที่ใช้อธิบำยควำมหมำยโดยกว้ำง (Umbrella Term) ที่หมำยรวมถึงสื่อมวลชน สื่อหนังสือพิมพ์ สื่อ
สิ่งพิมพ์ ตลอดจนหน่วยงำนที่เป็นเจ้ำของและให้บริกำรด้ำนเนื้อหำสื่อและข้อมูลสำรสนเทศ (Media Metadata) และครอบคลุมถึงเนื้อหำ
บันเทิง อำทิ งำนวรรณกรรม ดนตรี กำรแสดง ภำพยนตร์ และอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 

อุตสาหกรรมสื่อและเนื้อหา (The Media and Content Industries) จึงหมำยถึงอุตสำหกรรมด้ำนสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อวิทยุโทรทัศน์ 
ภำพยนตร์ ดนตรี หนังสือพิมพ์ และอุตสำหกรรมวิดีโอเกม เป็นต้น (Simon J, Bogdanowicz M., 2012. The Digital Shift in the Media 
and Content Industries: Policy Brief.)

อุตสาหกรรมสื่อและเนื้อหา จึงเป็นสิ่งที่หลำยประเทศมุ่งที่จะพัฒนำ เพรำะนอกจำกจะก่อให้เกิดคุณค่ำทำงสังคมแล้ว ยังสร้ำง
รำยได้ให้แก่ประเทศและเป็นกำรสร้ำงงำนที่มีคุณภำพและรำยได้สูง โดยเป็นกำรสร้ำงภำพลักษณ์ และนวัตกรรมจำกวัฒนธรรมของชำติเพื่อท ำ
รำยได้เข้ำประเทศได้อีกทำงหนึ่ง
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ความส าคัญของการส่งเสริมอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา
การสร้างรายได้และต่อยอดทางเศรษฐกิจ: 

การเติบโต: 
อุตสาหกรรมคอนเทนต์ดิจิทัล: ในภำพรวมคำดกำรณ์ว่ำ จะเติบโตร้อยละ 9.5 ต่อปี จนถึงปี 2028 และมูลค่ำ
ประมำณ 27.73 พันล้ำนเหรียญ USD (ประมำณ 1 ล้ำนล้ำนบำท) โดยในประเทศไทย มีกำรประเมินว่ำจะ
เติบโตถึงร้อยละ 4 ต่อปี และมีมูลค่ำ 44,983 ล้ำนบำท ภำยในปี 2025
อุตสาหกรรม OTT:  เป็นอุตสำหกรรมที่เติบโตสูงในหลำยประเทศก ำลังพัฒนำ (กว่ำร้อยละ 40 ในประเทศ
อินโดนีเซีย) และคำดกำรณ์ว่ำ จะเติบโตร้อยละ 7.7 ต่อปี ไปจนถึงปี ค.ศ. 2027
อุตสาหกรรมเกม: เป็นอุตสำหกรรมเนื้อหำที่มีกำรเติบโตสูงสุดกว่ำ ร้อยละ 7.9 จนถึงปี 2027 และคำดกำรณ์
ว่ำ จะมีมูลค่ำถึง 3.12 แสนล้ำนเหรียญ USD ในปีดังกล่ำว  

ความส าคัญทางเศรษฐกิจ: 
อุตสำหกรรมเนื้อหำ (เช่น ศิลปะ ดนตรี ภำพยนตร์ และ Fandom ) เป็นอุตสำหกรรมส่งออกที่ส ำคัญในหลำย
ประเทศ เช่น ในสหรัฐฯ เป็นอุตสำหกรรมส่งออกที่มีมูลค่ำสูงเป็นอนัดับ 3
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ความส าคัญของการส่งเสริมอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา
สังคม : 

มีโอกาสสร้างรายได้สูงแต่สร้างความเหลื่อมล้ า: สำมำรถสร้ำงรำยได้ระดับสูง (ร้อยละ 19 ของผู้ผลิตเนื้อหำ
ดิจิทัลเป็นอำชีพหลัก) สำมำรถสร้ำงรำยได้มำกกว่ำ 1 แสนเหรียญ USD ต่อปี (TILT, 2022) แต่ร้อยละ 47 ไม่
สำมำรถสร้ำงรำยได้เพียงพอต่อค่ำใช้จ่ำยเลี้ยงดูตนเอง และถึงแม้ว่ำกว่ำร้อยละ 80 จะพึงพอใจต่องำนที่ท ำ
เนื่องจำกควำมสนุก ควำมยืดหยุ่นของชั่วโมงท ำงำน และควำมเป็นอิสระ เป็นเจ้ำนำยตนเอง  แต่กว่ำร้อยละ 
57 ของผู้ผลิตเนื้อหำดิจิทัลที่เป็นอำชีพหลัก มีรำยได้ไม่มำกกว่ำงำนแบบดั้งเดิม 

อาชีพด้านเนื้อหาที่สร้างรายได้สูงสุด 5 อันดับแรก ในสหรัฐอเมริกา ประกอบด้วย 1) รองประธำนบริษัท 
(157532 เหรียญ USD ต่อปี )   2) ผู้บริหำรด้ำนควำมคิดสร้ำงสรรค์และจินตนำกำร (154062 เหรียญ USD 
ต่อปี )  3) ผู้บริหำรสตูดิโอ (147403 เหรียญ USD ต่อปี )  4) ผู้จัดกำรบริหำรจัดคิวศิลปิน/ดำรำ (127453 
เหรียญ USD ต่อปี )  และ 5) ผู้อ ำนวยกำรผลิต (123552 เหรียญ USD ต่อปี )  ข้อมูลจำกปี 2023
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ความส าคัญของการส่งเสริมอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา
วัฒนธรรม :

ช่วยสร้ำงภำพลักษณ์ทีดีและควำมสนใจในวัฒนธรรมของประเทศ เช่น ควำมส ำเร็จของ K POP และ K 
Drama ส่งผลให้ภำษำและวัฒนธรรมเกำหลีใต้ ได้รับควำมสนใจจำกนักเรียนทั่วโลก โดยในสหรัฐฯ กำรเรียน
ภำษำเกำหลีเป็นภำษำที่สอง มีกำรเติบโตสูงสุด ถึงร้อยละ 38 ต่อปี (ค.ศ. 2023) 

ในประเทศไทย กำรเรียนภำษำเกำหลีในระดับมหำวิทยำลัย เป็นอันดับที่ 2  (ร้อยละ 19.8 ของนักเรียนที่เลือก
เรียนด้ำนภำษำต่ำงประเทศ) รองจำกภำษำจีน ที่เป็นอันดับ 1 (ร้อยละ 39) และตำมมำด้วยภำษำญี่ปุ่น เป็น
อันดับ 3 (ร้อยละ 18.9) และภำษำฝรั่งเศส เป็นอันดับ 4 (ร้อยละ 11.6) โดยจ ำนวนนักเรียนที่เข้ำทดสอบ
ภำษำเกำหลี เติบโตเฉลี่ยร้อยละ  6.3 ต่อปี (ค.ศ.2023)  
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ภาพรวมมูลค่าอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา

กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ THAI MEDIA FUND

หน่วย : Billion USD (US$ พันล้ำน)

อ้ำงอิง : https://www.statista.com
https://www.pwc.com/th/en/press-room/press-release/2021/press-release-30-07-21-th.html
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ภาพรวมมูลค่าอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา ปี 2563
(จ ำแนกรำยประเทศ)
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• National  Film Development 
Corporation of India (NFDC) 

• Prasat Film and TV Foundation

• Korean Film Council (KOFIC)
• กองทุนสภำภำพยนตร์เกำหลี
• กองทุน AND Asia Project ที่สนับสนุน

ภำพยนตร์แนวสำรคดี และ KOCCA 

• องค์กรกองทุนเพื่อพัฒนำศิลปะแห่งชำติ 
National Endowment for the Arts 
สถำบันซันแดนซ,์สถำบันกอธแฮม 

• องค์กรกรที่ไม่แสวงหำผลก ำไรอื่นๆ และ
สมำคมผู้ผลิตสื่อต่ำงๆ

• อบรมพัฒนำทักษะวิชำชีพ ทั้ง โดยสมำคม
วิชำชีพ รัฐบำลกลำง และรัฐบำลมลรัฐ 

มาตรการส่งเสริมอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา
ในแต่ละข้ันตอนของห่วงโซ่อุปทาน

PRE - PRODUCTION

การพัฒนาศักยภาพด้านการผลิตสื่อ

PRODUCTION
กองทุนและการสนับสนุนเงินทุนโดย
หน่วยงานรัฐ  และสมาคมวิชาชีพต่างๆ

• กำรอบรมนักเขียนบท FDC Screenwriters' Lab
• Film and Television Institute of India  
• สถำบันเรียนด้ำนภำพยนตร์และโทรทัศน์โดยเฉพำะ
• กำรสนับสนุนด้ำนกำรวิจัยและพัฒนำ
• สถำบันเรียนด้ำนภำพยนตร์และโทรทัศน์โดยเฉพำะ

• แผนกำรพัฒนำอุตสำหกรรมภำพยนตร์เมืองเซ่ียเหมิน
• จัดตั้งศูนย์ฝึกอบรมเพ่ือเป็นแหล่งศึกษำเรียนรู้และยกระดับ

ทักษะบุคลำกรในอุตสำหกรรมภำพยนตร์
• อบรมแรงงำนด้ำนกำรผลิตภำพยนตร์ โดยรัฐบำลกลำง และ

รัฐบำลในแต่ละรัฐ

• สถำบันด้ำนกำรเรียนกำรสอนด้ำนภำพยนตร์ท่ีหลำกหลำย

การพัฒนาเทคโนโลยีในการผลิตสื่อ

• พื้นท่ีกลำงและสำธำรณูปโภคส ำหรับ
กำรถ่ำยท ำ 360 องศำ AR และ VR

• กำรส่งเสริมกำรท ำงำนร่วมกันในกำร
ผลิตส่ือผ่ำนระบบคลำวด์

• In-camera SPX

Distribution
ระบบเครดิตภาษี/สิทธิพิเศษจูงใจการลงทุนด้าน
ส่ือ/จับคู่ธุรกิจ

กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ THAI MEDIA FUND

• กำรจัดเทศกำลภำพยนตร์ปูซำน Busan 
International Films Festival

• เครดิตภำษีภำพยนตร์ เครดิตภำษีโทรทัศน์ และเครดิต
ภำษีสื่อดิจิทัล 

• แรงจูงใจด้ำนภำษีของรัฐบำลกลำงส ำหรับธรุกิจที่ลงทุน
ในด้ำนต่ำง ๆ โครงกำรอนุรักษ์ภำพยนตร์

• เทศกำลภำพยนตร์ซันแดนซ์ ,ออสกำร์

• กำรลดอัตรำภำษีนิติบุคคล กำรหักค่ำเส่ือมรำคำ และ
กำรยกเว้นภำษีมลูค่ำเพิ่ม เขตกำรค้ำเสรีหลำยแห่ง

• มีกำรยกเว้นภำษีส ำหรับสิทธบิัตรและเครื่องหมำย
กำรค้ำ และเครดิตภำษีส ำหรับบริษัทที่ลงทุนในธุรกิจ
ร่วมลงทุน

• เทศกำลภำพยนตร์ Osaka Asian Film Festival
• เทศกำลภำพยนตร์ Fukuoka International Film 

Festival

• มีนโยบำยเสนอสิ่งจูงใจทำงภำษ ีแก่ผู้ที่ลงทุนใน
อุตสำหกรรมสื่อและบันเทิง 

• ตลำดภำพยนตร์ Film Bazaar
• โครงกำร India Films Project 

POST - PRODUCTION

การจัดเรตในลักษณะการก ากับดูแลกันเอง

SELF - REGULATION

มีระบบก ำหนดระดับควำมเหมำะสมของ
เนื้ อ ห ำ ร ำย ก ำ ร โ ทรทั ศน์ แ ล ะภำ พย นต ร์ 
เพื่อแจ้งให้ผู้ชมทรำบถึงควำมเหมำะสมของ
รำยกำรหรือภำพยนตร์ส ำหรับเด็กและวัยรุ่น โดย
สมำคมภำพยนตร์แห่งอเมริกำ (The Motion 
Picture Association -MPAA) และหลักเกณฑ์
ส ำหรับผู้ปกครองทำงโทรทัศน์ (TVPG)



ตัวอย่าง การส่งเสริมอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา
โดยกองทุนฯ ในแต่ละข้ันตอนของห่วงโซ่อุปทาน
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TMF Media Forum 2022
World Collaboration

2022 International Broadcasting 
Leadership Program

Korean-Thai Soft Power 
Exchange Day 2023

WISE CREATORs…
เรียนรู้ ร่วมสร้าง สื่อสร้างสรรค์

อบรมเพ่ือผลิตชิ้นงานสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์
ส าหรับนักเขียนบทละครโทรทัศน์มืออาชพี

TMF Hackathon 2023 

PRE - PRODUCTION
การพัฒนาศักยภาพด้านการผลิตสื่อ



ภาพยนตร์ 
Hanuman White Monkey

ภาพยนตร์ 
A Time Fly (บินล่าฝัน)

แอนิเมชัน
สัมมาทฏิฐฐิ ทะลุมิติมายา

ตัวอย่าง การส่งเสริมอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา
โดยกองทุนฯ ในแต่ละข้ันตอนของห่วงโซ่อุปทาน

กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ THAI MEDIA FUND

สารคดี
น้ าหนึ่งไทยเดียว

* ผ่ำนกลไกกำรจัดสรรทุน ปีละ 300 ล้ำนบำท PRODUCTION
กองทุนและการสนับสนุนเงินทุนโดยหนว่ยงานรัฐ



ตัวอย่าง การส่งเสริมอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหา
โดยกองทุนฯ ในแต่ละข้ันตอนของห่วงโซ่อุปทาน

กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ THAI MEDIA FUND

MOU
กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ และสื่อต่างๆ

Distribution
การพัฒนาความร่วมมือ การลงทุนด้านสื่อ/จับคู่ธุรกิจ และ
ช่องทางการเผยแพร่

งานนิทรรศการ K-EXPO Thailand 2023 TMF Channel 

TMF ร่วมกับ KOCCA TMF ร่วมกับ ARIRANG

TMF ร่วมกับ MCOT TMF ร่วมกับ THAI PBS



แนวทางการด าเนินงานส่งเสริมอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือหาในอนาคต
จัดเวทีรับฟังความคิดเห็นขององค์กรที่เกี่ยวข้อง 
อำทิ สมำคมนักเขียนบทละครโทรทัศน์ สมำพันธ์สมำคมภำพยนตร์
แห่งชำติ สมำคมผู้ก ำกับ สมำคมนักเขียนแห่งประเทศไทย สมำคมกำรค้ำ
ผู้ผลิตภำพยนตร์สำรคดีไทย  ฯลฯ

จัดงบประมาณสนับสนุนการผลิตสือ่ เช่น ละครชุด 
ภาพยนตร์ ฯลฯ

การอบรมพัฒนาศักยภาพตลอดหว่งโซ่คุณค่าการผลิตสื่อ
อำทิ กำรพัฒนำภำพยนตร์ไปสู่เวทีโลก จัดกำรพัฒนำผู้ประกอบกำร 
อบรมพัฒนำนักเขียน/ผู้เขียนบท ร่วมกับนักเขียน/ผู้เขียนบทชั้นแนวหนำ้
ของโลก อบรมพัฒนำนักร้อง/นกัดนตรี/นกัเต้น ร่วมกับศิลปินนักร้อง/นกั
ดนตร/ีนักเต้นชั้นแนวหนำ้ของโลก เป็นต้น 

1

3

4

5
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การสนับสนุนการผลิตสื่อร่วมกับผู้ผลิตสื่อชั้นน าของโลก (Co-
Production) 

ส่งเสริมการจัดตั้งกองทุนร่วมลงทนุในการผลิตสือ่ 
มีสิทธิพิเศษทำงภำษี และไม่มีกำรเก็บภำษีจำกก ำไรของส่วนต่ำงที่เกิดขึ้น 
(Capital Gain Tax) 

การสนับสนุนการผลิต/ถ่ายท าสื่อในประเทศไทย โดยมีศูนย์
ให้บริการเบ็ดเสร็จจุดเดียว (One Stop Service) 

หารือกับคณะกรรมการก ากับหลักทรัพย์และตลาดหลักทรัพย์ 
(กลต.) และคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน (BOI) 

ส่งเสริมให้มีเขตเศรษฐกิจพิเศษส าหรับการผลิตสื่อ
เช่น ยกเว้นภำษีเงินได้นติิบคุคล ยกเว้นภำษีอำกรน ำเข้ำส ำหรับอุปกรณ์ และเทคโนโลยี
ทันสมัยในกำรผลิตสื่อ สิทธิพิเศษด้ำนกำรตรวจคนเข้ำเมือง ด้ำนวีซ่ำเพื่อเข้ำมำท ำงำน 

7
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สนับสนุนการประชาสัมพันธ์ และการส่งภาพยนตร์ไทยไปประกวด
ในเวทีระดับโลก

การประสาน และจัดตั้งหน่วยงานการตลาดส าหรับประชาสัมพันธ์ 
และจัดจ าหน่ายผลงานสื่อ (Media Distribution) 

การส่งเสริมตลาดรอง (Secondary Market) ส าหรับผลงานสื่อที่
เผยแพร่ไปแล้ว เพื่อให้มีรำยได้กลับมำยังศิลปิน/ผู้ผลิตสื่อนัน้ๆ อย่ำง
ต่อเนื่อง 

การส่งเสริมให้ศิลปินด้านสื่อ ผู้ผลิตสื่อ และแรงงานด้านสื่อ รวมตัวเป็นสหภาพ 
(Union) เพื่อก ำหนดมำตรฐำนทำงวชิำชีพ ต่อรองด้ำนกำรจ้ำงงำน รำยได้ และส่วน
แบ่งลิขสิทธิ์/ทรัพย์สินทำงปัญญำ ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ

ส่งเสริมการรวมกลุ่มเพื่อก ากับดูแลเนื้อหาในธุรกิจภาพยนตร์กันเอง 
(Self Regulation) 
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Thai Media Fund Official


